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1. Цели и задачи реализации дополнительной профессиональной  

программы повышения квалификации (далее – программа) 

Целью повышения квалификации является обновление теоретических и 

практических знаний специалистов в связи с повышением требований к уровню 

квалификации и необходимостью освоения современных методов решения 

профессиональных задач, качественное изменение профессиональных 

компетенций в рамках имеющейся квалификации.  

Цель программы – качественное изменение и совершенствование общих и 

универсальных, общепрофессиональных и профессиональных компетенций, 

необходимых для освоения и применения искусственного интеллекта и нейросетей 

в деятельности работников сферы культуры. 

Программа направлена на то, чтобы помочь специалистам в сфере культуры 

уверенно реализовывать свои профессиональные задачи, соответствовать 

современным стандартам и постоянно развиваться, чтобы их компетенции 

оставались востребованными. Программа базируется на актуальных 

профессиональных стандартах, федеральных образовательных требованиях и 

квалификационных критериях, обеспечивая высококачественное обучение в 

соответствии с последними требованиями отрасли. 

Задачи: 

- совершенствовать общие и универсальные, общепрофессиональные и 

профессиональные компетенции, через обновление и систематизацию полученных 

теоретических знаний и практического опыта использования ИИ в сфере  своей 

деятельности из области культуры;  

- ориентировать обучающихся на систематическое совершенствование общих и 

универсальных, общепрофессиональных и профессиональных компетенций в 

профессиональной деятельности. 

2.  Нормативные документы разработки программы 

Программа разработана в соответствии с:  

2.1. Трудовым кодексом Российской Федерации от 30.12.2001 № 197-ФЗ; 

2.2. Актуальными профессиональными стандартами, в том числе включая 

приказы Минтруда России № 514н от 24.07.2015, № 652н от 22.09.2021, № 53н от 

30.01.2023, № 603н от 28.09.2018, № 840н от 25.12.2018, № 117н от 10.03.2021, № 

118н от 10.03.2021, № 116н от 10.03.2021, № 250н от 19.04.2021, № 751н от 

21.10.2021, № 60н от 02.02.2023, № 136н от 13.03.2023, № 136н от 21.03.2025, № 

137н от 21.03.2025. Указанное позволит ознакомиться с тематикой программы в 

различных аспектах деятельности. 

2.3.  Федеральный Закон от 27.07.2006 г. № 149-ФЗ «Об информации, 

информатизации и защите информации» от (ред. от 13.07.2015). 

consultantplus://offline/ref=18B525487D44B06F8EC0C24173A194E68A2C32E2743BE69F0CC174C83DfEy7J
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2.4. Федеральный закон от 29.12.2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в 

Российской Федерации». 

2.5. Федеральный государственный образовательный стандарт высшего 

образования - бакалавриат, по направлению подготовки 09.03.03 Прикладная 

информатика (утвержден приказом Министерства образования и науки Российской 

Федерации от 19 сентября 2017 г. № 922). 

2.6.  Федеральный государственный образовательный стандарт среднего профе

ссионального образования по специальности 09.02.08 Интеллектуальные 

интегрированные системы» (утвержден приказом Министерства образования и 

науки Российской Федерации от 12 декабря 2022 г. N 1095).  

2.7. Профессиональный стандарт «Специалист по информационным ресурсам» 

(утвержден приказом Министерства труда и социальной защиты Российской 

Федерации от 08.09.2014 г. № 629н). 

2.8. Приказом Минобрнауки России от 01.07.2013 № 499 "Об утверждении 

Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительным профессиональным программам". 

2.9. Приказом Минобрнауки России от 15.11.2013 № 1244 «О внесении 

изменений в «Порядок организации и осуществления образовательной 

деятельности по дополнительным профессиональным программам»; 

2.10. Методическими рекомендациями по разработке основных 

профессиональных образовательных программ и дополнительных 

профессиональных программ с учетом соответствующих профессиональных 

стандартов  (утв.  Министерством   образования  и  науки  РФ от 22 января 2015 г. 

№ ДЛ-1/05вн); 

2.11. Методическими рекомендациями – разъяснениями о разработке 

дополнительных профессиональных программ на основе профессиональных 

стандартов (письмо Минобрнауки России от 22.04.2015 №ВК-1-3/06); 

2.12. Методическими рекомендациями по реализации дополнительных 

профессиональных программ с использованием дистанционных образовательных 

технологий, электронного обучения и в сетевой форме (письмом Минобрнауки 

России от 21.04.2015 №ВК-1013/06); 

2.13. Письмом Минобрнауки России от 22.04.2015 №ВК-1032/06 

"О направлении методических рекомендаций" (вместе с "Методическими 

рекомендациями-разъяснениями по разработке дополнительных 

профессиональных программ на основе профессиональных стандартов"); 

2.14. Приказом Минздравсоцразвития РФ от 30.03.2011 № 251н 

"Об утверждении Единого квалификационного справочника должностей 

руководителей, специалистов и служащих, раздел "Квалификационные 

характеристики должностей работников культуры, искусства и кинематографии" 

 

 

 

consultantplus://offline/ref=18B525487D44B06F8EC0C24173A194E68A2E32E27933E69F0CC174C83DfEy7J
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3. Планируемые результаты обучения 

В результате освоения программы обучающийся должен овладеть знаниями, 

умениями и навыками для расширения и углубления имеющихся компетенций, 

необходимых в его профессиональной деятельности. Наименования компетенций 

указываются в соответствии:  

 ФГОС СПО (3+) по специальностям УГСН 50.00.00 Искусствознание, 

УГСН 51.00.00 Культуроведение и социокультурные проекты, УГСН 

52.00.00 Сценические искусства и литературное творчество, УГСН 

53.00.00 Музыкальное искусство, УГСН 54.00.00 Изобразительное и прикладные 

виды искусств: 

 ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые 

методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их 

эффективность и качество. 

 ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в 

профессиональной деятельности. 

 ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного 

развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение 

квалификации. 

 ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в 

профессиональной деятельности. 

профессиональные компетенции ФГОС СПО (3+) по специальности 51.02.03 

«Библиотековедение»   в области информационной деятельности: 

 ПК 4.1. Использовать современные информационные и 

телекоммуникационные технологии в профессиональной деятельности. 

 ПК 4.3. Использовать Интернет - технологии. 

 ПК 4.5. Использовать программные средства повышения информационной 

безопасности. 

 

Для УГСН 52.00.00 Сценические искусства и литературное творчество, УГСН 

53.00.00 Музыкальное искусство, УГСН 54.00.00 Изобразительное и прикладные 

виды искусств: профессиональные компетенции  в области педагогической 

деятельности: 

- ПК 1.6. Использовать компьютерные технологии при реализации творческого 

замысла. 

 ПК 2.1. Осуществлять педагогическую и учебно-методическую деятельность 

в детских школах искусств по видам искусств, других организациях 

дополнительного образования, общеобразовательных организациях, 

профессиональных образовательных организациях.  

 ПК 2.4. (ПК 2.5.) Применять классические и современные методы 

преподавания.  
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 ПК 2.5. (ПК 2.6.) Использовать индивидуальные методы и приемы работы с 

учетом возрастных, психологических и физиологических особенностей 

обучающихся.  

 ПК 2.6. (ПК 2.7.) Планировать развитие профессиональных умений, навыков 

обучающихся. 

 

 ФГОС ВО (3++) по направлениям бакалавриата по УГСН 510000 

Культуроведение и социокультурные проекты, 520000 Сценические искусства и 

литературное творчество, 530000 Музыкальное искусство, 540000 

Изобразительное и прикладные виды искусств, : 

 УК-2. Способность определять круг задач в рамках поставленной цели 

и выбирать оптимальные способы их решения, исходя из действующих правовых 

норм, имеющихся ресурсов и ограничений 

 УК-6. Способен управлять своим временем, выстраивать и 

реализовывать траекторию саморазвития на основе принципов образования в 

течение всей жизни 

общепрофессиональные компетенции: 

 ОПК-2(ОПК-3/ОПК-5) Способность решать стандартные задачи 

профессиональной деятельности с применением информационно-

коммуникационных технологий и с учетом основных требований 

информационной безопасности. 

Для УГСН 520000 Сценические искусства и литературное творчество, 530000 

Музыкальное искусство, 540000 Изобразительное и прикладные виды искусств: 

  ОПК-4 (ОПК-3/ОПК-6) Способность планировать образовательный 

процесс, разрабатывать методические материалы, анализировать различные 

педагогические методы в области искусства. 

Планируемые результаты обучения представлены в 10 разделе программы. 

 

4. Категория обучающихся и требования к базовому уровню образования 

обучающихся 

К освоению программы допускаются лица, имеющие среднее 

профессиональное и (или) высшее образование. 

5. Форма обучения 

Очная, очно-заочная, заочная, в том числе с применением дистанционных 

образовательных технологий. 

 

6. Трудоѐмкость освоения программы 

 

Освоение программы рассчитано на 40 часов.  
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7. Виды учебных занятий (работ) 

Лекционные и практические занятия, круглые столы, мастер-классы, 

выполнение практического задания (разработка проекта, программы, презентации 

и пр.). 

8. Календарный учебный график 

Календарный учебный график представляется в форме расписания занятий 

при наборе групп на обучение. 

9. Примерный учебный план 
 Наименование разделов, дисциплин, 

модулей 

Объѐм в часах 

Всего Аудиторн

ых часов 

Самостоят

ельная 

работа 

Тема 1.  Искусственный интеллект и нейросети: 

введение в нейросети, история развития, 

направления использования, виды 

нейросетей. Промптинг. 

4 2 2 

Тема 2.  Работа с текстовыми нейросетями.  12 8 4 

Раздел 1. Языковые модели 2 1 1 

Раздел 2. Знакомство с ГигаЧат, DeepSeek 2 1 1 

Раздел 3. Принципы работы с ГигаЧат, DeepSeek 2 1 1 

Раздел 4. Как получить лучший ответ от ГигаЧат 2 2  

Раздел 5. Практика: работа с текстом и над созданием 

контента 
4 3 1 

Тема 3. Визуализация информации с помощью 

ИИ.  
12 7 5 

Раздел 1. Визуальные модели. 2 1 1 

Раздел 2. Знакомство с нейросетью Kandinski 5.0 2 1 1 

Раздел 3. Знакомство с нейросетью Алиса 2 1 1 

Раздел 4. Знакомство с нейросетями Шедеврум, Qwen 2 2  

Раздел 5. Практика: работа с графикой 4 2 2 

Тема 4. Работа с видео- и аудионейросетями. 10 5 5 

Раздел 1. Введение в видео- и аудионейросети 2 1 1 

Раздел 2. Изучение видео- и аудионейросетей 2 1 1 

Раздел 3. Промптинг для видео нейросетей 2 1 1 

Раздел 4. Основы промптинга для аудионейросетей 4 2 2 

 Итоговая аттестация 2 2  

 Итого 40 24 16 

При наборе группы на обучение на основании учебного плана и учебно-

тематического плана, разрабатывается уточненный учебно-тематический план, 

который включает наименование программы, цель обучения, категорию 

обучающихся, форму обучения, трудоемкость освоения программы (объем часов 

аудиторной и самостоятельной работы), срок обучения.  

Темы учебного плана конкретизируются наименованием разделов 
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лекционных и практических занятий, творческих школ, круглых столов и других 

видов учебных занятий и учебных работ. 

Самостоятельная работа обучающихся представляет собой обязательную 

часть образовательной программы и выполняется обучающимся вне аудиторных 

занятий в соответствии с заданиями преподавателя. Самостоятельная работа может 

выполняться обучающимися в читальном зале библиотеки и в домашних условиях. 

Результаты самостоятельной работы контролируются преподавателем. 

10.  Рабочая программа  

Тема 1. Искусственный интеллект и нейросети 

Введение в нейросети. История развития, направления использования, 

виды нейросетей. 

История развития искусственного интеллекта и нейросетей. Возможности 

нейросетей. Устройство, основные функции и виды нейросетей. Направления 

использования нейросетей  и какие преимущества они дают. Промптинг. 

 

Тема 2. Работа с текстовыми нейросетями 

Языковые модели 

Знакомство с основными языковыми моделями. 

Подбор языковых моделей под каждую задачу. Преимущества и недостатки 

языковых моделей. 

Знакомство с ГигаЧат, DeepSeek 

Регистрация в нейросетях и освоение основных функций. Создание 

бесплатного аккаунта. Знакомство с интерфейсом нейросетей и основными 

функциями. Основы промптинга в ГигаЧат и DeepSeek : как писать запросы 

правильно. Топ запросов к нейросети на любые случаи жизни. Определение задач 

для размышляющих моделей. 

Принципы работы с ГигаЧат, DeepSeek 

Распределение определенных ролей для нейросетей и получение описаний от 

них в разных стилях. Топ команд для нейросети — от написания стихотворения до 

придумывания оправдания опозданию на встречу. Как заставить нейросеть 

перевоплотиться в какого угодно эксперта? Преобразование ответов в различные 

форматы и стили. Как эффективно и качественно переводить тексты? 

Как получить лучший ответ от ГигаЧат, DeepSeek? 

 «Докрутка» ответа нейросети до идеального. Дорабатка ответов и борьба с 

ошибками нейросети. Распознавание  текстов, которые писала нейросеть. 

Написание большого текста или кода с возможностью сохранить контекст. Работа с 

внутренним контекстом данных: анализ резюме и выполнение офера на работу с 

помощью нейросети. 

Практика: работа с текстом 

Создание нескольких реальных текстовых проектов с помощью ГигаЧат, 

DeepSeek. От короткого слогана до дипломной работы. Сокращение и адаптация 

текста. Генерация названия. Написание скоростного текста с помощью голосового 

ввода и редактирование ГигаЧат, DeepSeek. Создание письма по почте. Написание  
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диплома. Составление резюме и отклик на вакансию. Планирование программы 

путешествия.  

Практика: создание контента 

Освоение инструментов для генерации текстов и визуала с помощью 

нейросетей. От написания статей до создания презентаций. Написание статьи при 

помощи ГигаЧат, DeepSeek. Получение визуализации текста с помощью ГигаЧат. 

Создание презентации. 

 

Тема 3. Визуализация информации с помощью ИИ 

Визуальные модели 

Виды визуальных моделей, доступ к ним. Получение доступа к визуальным 

моделям. 

Знакомство с нейросетью Kandinski 5.0 

Генерирование изображения в разных стилях. Основы промптинга в 

Kandinski 5.0. Создание изображения в разных стилях. Разбор каталога стилей. 

Освоение продвинутых техник промптинга и лайфхаки. 

Знакомство с нейросетью Алиса 

Создание изображения по референсу, задача стилей и параметры 

«подкрутки» для получения картинки мечты. Получение доступ к нейросети 

Алиса. Знакомство с интерфейсом нейросети Алиса и разбор настроек. Основы 

промптинга в Алисе. Разбор команд. Улучшение качества генерации картинок с 

помощью промпт-рамок. Самый полезный каталог стилей и художников. Подборка 

полезных ссылок для промптинга. Полный обзор важных параметров. Команды для 

нейросети рисовать по референсу. Разбор функции стилевого и последовательного 

референса. Создание иллюстрации в аниме-стиле. Выборочное изменение 

определѐнной части уже созданного изображения. 

Знакомство с нейросетями Шедеврум, Qwen  

Освоение нейросети, с помощью которой можно создавать 

суперреалистичные изображения. Знакомство с интерфейсом и основными 

функциями. Обзор всех инструментов. Как писать промпты. Знакомство со 

стилистическими моделями нейросетей. Обучение нейросети. Памятка по 

обучению Шедеврум, Qwen.  

Практика: работа с графикой 

Создание работ в 2D- и 3D-стилях с помощью нейросетей. Как сделать 

панораму 360°. Выполнение вариации логотипа. Обучение нейросети для 3D, 

геймдева и дизайна. Создание аватарки на каждый день в разных стилях. 
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Стилизация коротких видео. Обучение на продукте и создание продающих 

изображений. Как превратить скетч в реалистичный пейзаж. 

 

Тема 4. Работа с видео- и аудионейросетями 

Введение в видео- и аудионейросети 

Просмотр кейсов и знакомство с нейросетями для работы с видео и аудио. 

История развития ИИ. Возможности аудио и видео нейросетей: от простого к 

сложному. Как устроены видеонейросети. Как устроены аудионейросети. 

Основные функции. Возможности для развития. 

 

Изучение видео- и аудионейросетей 

Практическое ознакомление с видео- и аудионейросетями. Создание видео. 

Создание видео-аватара. Озвучка и перевод. Создание музыки. 

 

Промптинг для видео нейросетей 

Формулировка запросов для генерации видео. Промптинг для Text-to-Video: 

универсальные принципы. Основные типы камеры и движения: ключ к созданию 

динамичных AI-видео. Расширенные рекомендации по промптингу для основных 

видеомоделей.  

 

Основы промптинга для аудионейросетей 

Формулировка запросов для генерации аудио. Упрощѐнный режим 

промптинга. Написание  текста. Основные метатеги для создания текста песен. 

Промптинг для жанров. 

 

Результаты обучения (усовершенствованные компетенции), необходимые для 

выполнения обобщенных трудовых функций  

 
Результаты обучения 

(компетенции) 
Умения и знания 

Учебные модули 

программы 

ОК 5; ОК 8; ОК 9; ПК 2.4; ПК 2.5; 

ПК 2.6; УК-2; УК-6; ОПК-4(3,6) 

Знать:   ключевые термины и нормы, 

применяемые в соответствующей сфере 

деятельности; инструменты и механизмы 

применяемые в соответствующей сфере 

деятельности; возможности ИИ и нейросетей 

Уметь: выбирать нейросеть для решения 

поставленных задач исходя из их видов и 

преимуществ; ориентироваться в условиях 

частой смены компьютерных технологий 

Тема 1. 
Искусственный 

интеллект и 

нейросети 
 

ОК 2; ПК 4.1; ПК 4.5; ОПК-

2(3;5);  

Знать: преимущества и недостатки 

языковых моделей; основы промптинга 

текстовых нейросетей (ТН); принципы 

работы с ТН  

Уметь: писать запросы для ТН; получать 

описание в разных стилях от ТН; 

Тема 2. 

Работа с текстовыми 

нейросетями 
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преобразовывать ответы в различные 

формы и стили от ТН. 

ПК 1.6; ПК 4.5;  Знать: виды визуальных моделей и как 

получить доступ к ним; как генерировать 

изображения в разных стилях; принципы 

работы нейросетей для визуализации 

нформации. 

Уметь: создавать изображения в разных 

стилях; подбирать ссылки для промптинга; 

изменять части изображения 

Тема 3. 

Визуализация 

информации с 

помощью ИИ. 

 

ПК 4.3; ПК 4.5 Знать: виды нейросетей для работы с 

видео- и аудиоинформации; возможности 

видео- и аудионейросетей (ВАН); 

устройство, основные функции и 

возможности ВАН; универсальные 

принципы промптинга для ВАН 

Уметь: формулировать запросы на 

генерацию видео- и аудиоинформации; 

создавать видеоинформацию; озвучивать 

информацию. 

Тема 4. 

Работа с видео- и 

аудионейросетями  

 

 

11. Форма итоговой аттестации 

 

Итоговая аттестация по дополнительной профессиональной программе 

повышения квалификации «Искусственный интеллект и нейросети» проводится в 

форме презентации итоговой работы (продукта), созданной с помощью нейросетей 

либо в форме тестирования. 

 

 

11.1. Примерные тестовые задания для итоговой аттестации по теме 

«Искусственный интеллект и нейросети» 

 

1.Что является одной из ключевых вещей в работе с нейросетям? 

А) правильный выбор архитектуры сети и параметров обучения 

Б) правильный выбор процессора и частоты обработки данных 

В) правильно выбранный искусственный интеллект 

 

2.Какие виды нейронных сетей используются для анализа изображений? 

А) свѐрточные 

Б) рекуррентные 

В) графовые 

Г) аналитические 
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3.Какие нейронные сети позволяют анализировать последовательные данные, такие как 

тексты или временные ряды? 

А) сверточные 

Б) рекуррентные 

В) графовые 

4.GigaChat — это пример большой языковой модели. А что это вообще такое? 

А) большая языковая модель - это набор алгоритмов и методов, используемых для создания и 

обучения нейронных сетей 

Б) большая языковая модель - это алгоритм, который используется для анализа и обработки 

больших объемов текстовых данных 

В) большая языковая модель — это нейросеть, которая учится на большом объеме текстовых 

данных и может выполнять другие задачи, связанные с обработкой естественного языка 

 

5.Что такое промпт? 

А) промпт — это запрос и постановка задачи GigaChat 

Б) промпт — это имя файла, который содержит входные данные для обучения GigaChat 

В) промпт — это графический интерфейс для взаимодействия с GigaChat.  

 

6.Что такое искусственная нейронная сеть? 

А) модель, созданная по принципу работы биологических нейронов   

Б) операционная система для компьютеров 

В) программа для обработки текстов 

Г) устройство для хранения данных 

 

7.Что такое «обучение с учителем» в контексте нейросетей? 

А) обучение, где сеть обучается на маркированных данных 

Б) обучение без использования данных 

В) обучение на основе случайных чисел 

Г) обучение только человека 

 

8.Какие из перечисленных слоев в нейросети выполняют функцию свертки? 

А) Fully connected (полносвязные) 

Б) Convolutional (сверточные) 

В) Dropout 

Г) Recurrent (рекуррентные) 

 

9.Какой тип нейросети наиболее часто используется для обработки последовательных 

данных (тексты, временные ряды)? 

А) сверточные нейросети 

Б) рекуррентные нейросети 

В) автокодировщики 

Г) перцептроны 
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10.Что такое переобучение (overfitting) в нейросетях? 

А) ситуация, когда модель слишком хорошо запомнила тренировочные данные и плохо работает 

на новых данных 

Б) фаза ускоренного обучения 

В) обучение без использования тестовых данных 

 

11.Что такое «слой активации» и зачем он нужен в нейросетях? 

А) нелинейная функция, применяемая для добавления нелинейности в работу сети 

Б) слой для соединения с интернетом 

В) устройство для хранения данных 

 

12.Какую роль играет функция потерь (loss function) при обучении нейросети? 

А) измеряет ошибку между предсказаниями сети и реальными значениями 

Б) увеличивает скорость работы сети 

В) связывает сеть с внешней базой данных 

 

13.С помощью чего обучаются нейросети? 

А) с помощью алгоритмов обучения машин, адаптируя веса внутри сети, чтобы она могла 

выполнять определенную задачу 

Б) с помощью искусственного интеллекта 

В) с помощью процесса создания виртуальной версии физических ресурсов (компьютеров, 

серверов, сетей, хранилищ данных и операционных систем) 

 

Ключ к тесту 

 
№ п/п вопроса ответ 

1 А 

2 А 

3 Б 

4 В 

5 А 

6 А 

7 А 

8 Б 

9 Б 
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10 А 

11 А 

12 А 

13 А 

 

 

11.2. Защита итоговой работы, созданной с помощью нейросетей  

 

Итоговая работа (продукт) должна содержать: 

- текстовую часть плана на бумажном носителе по формату: тема, задачи, 

содержание. 

- презентационную часть. 

11.2.1 Оценочные материалы 

Критерии оценки результатов выполнения проекта  Результат 

итоговой работы, 

практическая значимость используемой методики или технологии.  

ь содержание)  

способов и форм работы.  

информацией (полнота исследования, 

грамотность цитирования, выбор и обоснование точки зрения).  

 инновационных форм, методов, средств организации 

деятельности.  

работы в рассматриваемой области (владение 

материалом, терминологией).  

убедительность приводимых фактов.  

работы (продукта).  

й работы. 

зачтено 

работы не раскрыта. 

обобщенная, верная по своей сути, но не связанна с темой работы и еѐ 

структурой, общей логикой. 

 итоговой работы трудновыполнимы. 

работы не соответствует требованиям. 

не зачтено 
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  12. Организационно-педагогические условия 

12.1. Учебно-методическое, информационное и материально-техническое 

обеспечение дополнительной профессиональной программы 

 

Дополнительная профессиональная программа обеспечена необходимой 

учебно-методической документацией и материалами по всем учебным 

дисциплинам. Перечень основной и дополнительной литературы включен в 

рабочую программу дисциплины. 

Библиотечный фонд укомплектован печатными и электронными изданиями, 

необходимой учебной литературой по всем дисциплинам программы. 

Центр располагает достаточной материально-технической базой, 

обеспечивающей проведение всех видов и форм занятий.  

Обучающиеся обеспечены общежитием с необходимыми санитарно-

бытовыми условиями. 

 

12.2. Кадровое обеспечение реализации дополнительной  

профессиональной программы 

 

Реализация ДПП программы повышения квалификации обеспечивается 

педагогическими кадрами, имеющими высшее образование, соответствующее 

направленности программы, осваиваемой слушателями, либо дополнительное 

профессиональное образование, которое соответствует направленности 

реализуемой программы или преподаваемому учебному курсу, дисциплине 

(модулю).  

При отсутствии основного педагогического образования привлекаемые 

кадры к реализации программы имеют дополнительное профессиональное 

педагогическое образование. 

Рекомендуемая литература 

1. Искусственный интеллект и нейросети в образовании: учебник/ 

А.И.Минаков. – Москва: Директ-Медиа, 2024. 

2.  Барский А.Б. Введение в нейронные сети [Электронный ресурс]: учебное  

пособие/ Барский А.Б.— Электрон. текстовые данные. — Москва, Саратов: 

Интернет - Университет Информационных Технологий (ИНТУИТ), Ай Пи Ар 

Медиа, 2020. [Электронный ресурс]. http:// www.iprbookshop.ru/89426.html   

3. Искусственный интеллект: путь к новому миру/Кирилл Пшинник. – Москва: 

Издательство АСТ, 2025. 

4. Нейросети и искусственный интеллект / Н.А.Хозяинова: ил.А.А.Чукавина. – 

Москва: Издательство АСТ, 2026. 

5. ChatGPT, Мастер подсказок или как начать создавать промпты для нейросети 

/ Панда Петр, Сычева Арина. - СПб: Питер, 2026. 

6. Нейросеть разумная: Как искусственный интеллект осваивает человеческие 

навыки, творит, думает и учится / Маркус дю Сотой; (перевод с английского 

Д.А. Прокофьева). – М.: КоЛибри, Азбука-Аттикус, 2024. 
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7. Практикум по нейронным сетям : учебное пособие / Иванюк В. А. - 

Прометей, 2024. 

8.  Применение нейронных сетей к решению практических задач обработки 

изображений и структурированных данных : учебное пособие / Цуканова Н. 

И. - М. : КУРС, 2025 

  

Интернет-ресурсы:  

1. www.iprbookshop.ru – электорнно-библиотечная система. 

2. https://library.bmstu.ru/Catalog/AdvSearch?Subject=Нейронные%20сети – 

электронная библиотечная система МГТУ им. Н. Э. Баумана. 
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